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1. Este juego también se conoce como puntos y cajas o cuadraditos. Dos personas
comparten un tablero.

2. En tu turno une con una línea dos puntos vecinos en horizontal o vertical, nunca
en diagonal.

3. Si completas el cuarto lado de un cuadrado, escribe tu inicial dentro y vuelve a
jugar. Si una línea cierra dos cuadrados, ambos son tuyos.

4. Cuando todas las líneas estén dibujadas, gana quien tenga más cuadrados. 5 x 5
puntos forman 16 cuadrados; 8 x 8 forman 49; 12 x 12 forman 121.

Imprime al 100 % o ajusta al área imprimible. A4 y Carta son archivos distintos.
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